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1. Цели и задачи дисциплины

Цель преподавания дисциплины: 
· освоение студентами методов компьютерной геометрии, растровой и векторной графики;

· приобретение навыков самостоятельного изучения отдельных тем дисциплины и решения типовых задач;

· приобретение навыков работы с графическими библиотеками и в современных графических пакетах и системах;

Задачи изучения дисциплины:
· изложение основных положений компьютерного дизайна;

· их применение при реализации алгоритмов и создании прикладных графических систем.
2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО

Дисциплина Б.1.2.11 «Интерактивные графические системы» относится к вариативной части блока 1 учебного плана ОПОП ВО (бакалавриат) направления подготовки 09.03.01 «Информатика и вычислительная техника» профиль: «Программное обеспечение средств вычислительной техники и автоматизированных систем».
Дисциплина читается на 3-м курсе. Зачетных единиц 5. Продолжительность курса составляет 80 аудиторных учебных часов, образованных 32 часами лекций и 48 часами практических занятий. Помимо этого, 100 часов в курсе отводится под самостоятельную работу студентов. 

Для успешного освоения курса, студенты должны быть знакомы с дисциплинами: «Инженерная и компьютерная графика», «Вычислительная математика», а также иметь практические навыки программирования. Дисциплина обеспечивает студента минимумом фундаментальных инженерно-геометрических знаний, на базе которых будущий бакалавр может успешно изучать следующие дисциплины: «Принципы и технологии создания электронных образовательных ресурсов».

3. Требования к результатам освоения дисциплины

Изучение дисциплины Б.1.2.11 «Интерактивные графические системы» направлено на формирование у студентов следующих компетенций:

- способен понимать принципы работы современных информационных технологий и программных средств, в том числе отечественного производства, и использовать их при решении задач профессиональной деятельности (ОПК-2);
- способен разрабатывать алгоритмы и программы, пригодные для практического применения (ОПК-8).
В результате освоения дисциплины студент должен:

Знать:

· основы растрового редактора GIMP;

· основные характеристики и различия векторной и растровой графики;

· принципы и основы векторной анимации;

· объектно-ориентированные основы программирования;

· основы векторного редактора IncScape;

· 2D и 3D преобразования
Уметь:

· использовать стандартные инструменты рисования и редактирования графического контента;

· разрабатывать простые проекты, содержащие, как автоматическую, так и программную векторные анимации;

использовать графические библиотеки и аппаратные средства компьютерной графики

· .

Владеть (приобрести опыт):

· опытом построения проекций и изображений трехмерных объектов
· опытом работы с библиотекой OpenGL в Windows, библиотеками GLU, GLUT, GLX.
Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми результатами освоения образовательной программы

	Код и наименование компетенции

(результат освоения)
	Код и наименование индикатора достижения компетенции (составляющей компентенции)

	ОПК-2. Способен понимать принципы работы современных информационных технологий и программных средств, в том числе отечественного производства, и использовать их при решении задач профессиональной деятельности
	ИД-1ОПК-2 Знает современные информационные технологии и программные средства, в том числе отечественного производства при решении задач профессиональной деятельности.



	
	ИД-2ОПК-2 Умеет выбирать современные информационные технологии и программные средства, в том числе отечественного производства при решении задач профессиональной деятельности.



	
	ИД-3ОПК-2 Имеет навыки применения современных информационных технологий и программных средств, в том числе отечественного производства, при решении задач профессиональной деятельности.

	ОПК-8. Способен разрабатывать алгоритмы и программы, пригодные для практического применения
	ИД-1ОПК-8  Знает основные языки программирования и работы с базами данных, операционные системы и оболочки, современные программные среды разработки информационных систем и технологий.


	
	ИД-2ОПК-8 Умеет применять языки программирования и работы с базами данных, современные программные среды разработки информационных систем и технологий для автоматизации бизнес-процессов, решения прикладных задач различных классов, ведения баз данных и информационных хранилищ.

	
	ИД-3ОПК-8 Имеет навыки программирования, отладки и тестирования прототипов программно-технических комплексов задач.


	Код и наименование индикатора достижения компетенции
	Наименование показателя оценивания

(результата обучения по дисциплине)

	ИД-1ОПК-2 Знает современные информационные технологии и программные средства, в том числе отечественного производства при решении задач профессиональной деятельности.
	Знает основы работы с пакетом Macromedia Flash.

	ИД-2ОПК-2 Умеет выбирать современные информационные технологии и программные средства, в том числе отечественного производства при решении задач профессиональной деятельности.
	Умеет использовать графические редакторы при решении задач профессиональной деятельности.

	ИД-3ОПК-2  Имеет навыки применения современных информационных технологий и программных средств, в том числе отечественного производства, при решении задач профессиональной деятельности.
	Имеет навыки использования графических редакторов при решении задач профессиональной деятельности любой сложности.

	ИД-1ОПК-8  Знает основные языки программирования и работы с базами данных, операционные системы и оболочки, современные программные среды разработки информационных систем и технологий.
	Знает объектно-ориентированные основы программирования; основные процедуры, функции и события языка ActionScript проектов Flash.

	ИД-2ОПК-8 Умеет применять языки программирования и работы с базами данных, современные программные среды разработки информационных систем и технологий для автоматизации бизнес-процессов, решения прикладных задач различных классов, ведения баз данных и информационных хранилищ.
	Умеет алгоритмически правильно составлять структуру flash-роликов, как в области графического контента, так и в области написания сценариев ActionScript.

	ИД-3ОПК-8 Имеет навыки программирования, отладки и тестирования прототипов программно-технических комплексов задач.
	Имеет навыки работы со средой разработки векторной анимации Flash и языком программирования ActionScript.


